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NHN Japanとマイクロソフト、両社共同で「MSN® ゲーム」を新規開設 
～ ソーシャルゲームをはじめ、基本無料のオンラインゲームサービスを展開 ～ 

 

 
NHN Japan株式会社（本社：東京都品川区、代表取締役社長：森川 亮、以下 NHN Japan）と、マイク

ロソフト株式会社（本社：東京都渋谷区、代表執行役 社長：樋口 泰行、以下マイクロソフト）は、オン
ラインゲームにおいて協業し、2011年 1月 17日（月）に予定されている、ポータルサイト「MSN®」の

リニューアルに合わせ、両社共同で「MSN ゲーム」を開設することを発表いたします。 

 
新しい「MSN ゲーム」は、NHN Japanが展開するインターネットゲームポータルサイト「ハンゲーム」
上のゲームコンテンツをベースに、MSNの幅広い利用者に向けて再構成して提供するサービスとなります。

利用者は、他者との交流を促進するソーシャルゲームをはじめ、簡単なパズルゲームやカードゲーム、本

格的なロールプレイングゲームやアクションゲームまで、多彩なゲームサービスを基本無料で楽しむこと

ができ、既存のハンゲーム会員と一緒にゲームを遊ぶプレーすることも可能です。 
サービス開始時は約 100タイトルを揃え、その後、現在約 250タイトルをサービスする「ハンゲーム」

から随時タイトルを追加していく予定です。 
また、利用者同士がアバター（自分の分身となるキャラクター）やブログ、チャット等を使って楽しめ

るコミュニティーの機能も提供いたします。 

 
サービスへのログイン時の認証には、マイクロソフトが提供するWindows Live® IDを利用し、利用者の
利便性向上を図ります。また今後、Windows Live Messenger等の各種Windows Liveサービスとの連携も予

定しております。 

 
このたびの「MSNゲーム」において、NHN Japanはゲームコンテンツの開発・調達、ゲームサービスの
運営、及びコミュニティサービスの管理・運営を行います。マイクロソフトは、「MSN ゲーム」への利

用者誘導、及びサイト内の広告販売を行います。またサイトの運営・マーケティングは両社共同で行いま

す。 

 
NHN Japanは、このたびの事業提携を通じて、MSN/Windows Liveの国内利用者 4000万人（マイクロソ

フト調べ）を対象に「ハンゲーム」の利用者増をめざし、オープンプラットフォームとしての価値を高め

てまいります。また本事業の実績をふまえ、協業スキームを海外に広げることも視野に入れます。 

 マイクロソフトは、ソーシャルゲームをはじめとするゲームサービスの拡充により、「毎日使いたくな

るポータル」としてのMSNのよりいっそうの強化を図ります。 
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＜サービス概要＞ 

 
名称：MSNゲーム 
URL：http://games.jp.msn.com 
サービス開始：2011年 1月 17日（月） 
利用料金：無料（アイテム課金あり） 
初期タイトル数：約 130タイトル 
・ソーシャルゲーム 約 10タイトル 
 「ハッピーアイランド」 

 「ハッピーペット」 
「カイブツライフ」 

 「もふもふ牧場」 etc. 
・ロールプレイングゲーム 約 20タイトル 

 「チョコットランド」 
「真・女神転生 IMAGINE」etc. 

・スポーツ／アクションゲーム 約 10タイトル 
 「プロ野球 ファミスタ オンライン 2010」 

 「ドラゴンネスト」etc. 
 
 

＜オープニングキャンペーン＞ 
サービス開設に合わせて、MSN利用者に向けた「アバタープレゼント」キャンペーンを実施します。サ
ービス開設から 2011年 3月 31日までに「MSN ゲーム」に新規登録したお客様には、もれなく「49種類
の厳選されたアバター7,000円分」」をプレゼントいたします。また、そのアバターは、Windows Live IDの
アイコンとしても使用できます。 
また、各ゲームタイトルにおいても複数のキャンペーンを予定しておりますが、詳細につきましては、

サービス開設時にあらためてご案内いたします。 
 
 
 
 
 
■ NHN Japan について  http://www.nhncorp.jp 
NHN Japan は、韓国のグローバルインターネット企業NHN Corporation の日本法人として 2000年 9月に

設立されました。現在、オンラインゲーム＆コミュニティサービス「ハンゲーム」をパソコン、携帯電話、

スマートフォンの 3つのプラットフォーム向けに展開しています。特にパソコン向け「ハンゲーム」では、

現在 3,720万の登録 ID、最大同時接続者数 20万 3,000人の規模となっています。 
 
■ マイクロソフトに関する詳細な情報は、下記マイクロソフトWebサイトを通じて入手できます。  
マイクロソフト株式会社 Webサイト http://www.microsoft.com/japan/  
マイクロソフトコーポレーション Webサイト http://www.microsoft.com/  

 
 

※画面は開発中のものです。 
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※ Microsoft、Windows LiveおよびMSNは、米国 Microsoft Corporationの米国及びその他の国における登録商標または商標 
です。 

※ Windowsの正式名称は、Microsoft Windows Operating Systemです。 
※ 記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。 
※ 記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 
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＜参考資料＞ 
「MSN ゲーム」でサービスされるゲームから、4タイトルピックアップいたします。 
 
■ ハッピーアイランド （開発：ドリコム） 

 
自分だけの島を作って、まったり楽しめるシミュレーシ 

ョンゲームです。たくさんのアトラクションとアイテム 
で島を飾り、旅行者を集めましょう。経験値がたまると、 

島が広くなったり、最大 8つの島を持つこともできます。 

 

 
 
■ もふもふ牧場 （開発：ランド・ホー） 

 
もふもふキュートな動物たちを育成する、牧場シミュレ 
ーションゲームです。自分が育てた動物をトレードしたり、 

友だち同士でのブリーディング、動物の毛を使ったアイ 
テム作成などの牧場ライフをお楽しみいただけます。 

 
 

 

■ プロ野球 ファミスタ オンライン 2010 （開発：バンダイナムコゲームス） 

 
定番野球ゲームのオンライン版です。シンプルなアクシ 

ョン性はそのままに、細かく数値設定された「選手」や、 

様々な効果を持ったアイテムの活用など、白熱した対戦を 

お楽しみいただけます。 

 

 

 

 
■ チョコットランド （開発：NHN Japan） 

 
ファンタジー世界を舞台に大冒険！かわいらしいキャラ 

クターと簡単な操作で、ソロプレイはもちろん、最大 6 
人までのパーティープレイが可能です。オンラインRPG 

入門に最適なタイトルです。 
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