
 
 

● Press Release | Public Relations 

報道関係各位                                 2010年5月6日 

NHN Japan 株式会社 
 

それは、神とドラゴンと友情の物語 

Windows(R)用オンラインアクションRPG 『Dragon Nest(ドラゴンネスト)』 

「エクストラクローズドベータテスト」 

明日、5 月 7 日（金）15：00 より緊急実施決定 

NHN Japan 株式会社（本社：東京都品川区、代表取締役社長：森川 亮、以下「当社」）は、同社が運

営する日本国内最大級のインターネットゲームポータルサイト「ハンゲーム」にて提供するのWindows(R)

用パソコンをプラットフォートとするオンラインアクションRPG『Dragon Nest（以下ドラゴンネスト）』

において、明日、5月7日（金）より「エクストラクローズドベータテスト（以下EXCBT）」を緊急実施

する事を発表致します。 

 
『ドラゴンネスト』は、一昨年11月に「NHN Japan」と、「グラナド・エスパダ（PCオンラインゲー

ム）」・「SUN（PCオンラインゲーム）」・「NINETY-NINE NIGHTS（Xbox360）」等の開発に携わったメ

ンバーを擁する本作開発会社「EYEDENTITY GAMES」の両社間で、日本国内独占提供契約の締結につ

いて発表し、オンラインゲームにおいて稀な、壮大な世界観と、プレイヤーが選択した4人の主人公（プ

レイヤーキャラクター）によりストーリー展開が変化する「マルチストーリー」を採用したタイトルで、

2010年4月28日（水）から本日5月6日（木）まで、厳正なる抽選の結果当選された、8000名の 

お客様を対象に「クローズドベータテスト（以下CBT）」を実施致しました。 

 

8000名と限定させて頂きましたのは、ゲーム内の不具合や、多人数同時プレイ時の状況確認、サーバー

負荷確認等のテストを踏まえたものでありましたが、「CBT」期間中、惜しくも抽選から外れたお客様か

ら、本作を早く体験したいとの数多くのご要望を、当社の想定を遥かに超えて頂戴致しました。 

 

この本作にご期待頂いているお客様のご意見を踏まえ、運営チーム及び開発会社間で早急に協議をした

結果、より多くのお客様に本作を少しでも早くお楽しみ頂くべく、明日5月7日（金）から5月10日（月）

の毎日15：00から22：00の時間帯で、「EXCBT」を実施する事について決議致しました。 

 

この「EXCBT」は「CBT」とは違い、事前に参加者を抽選で選び限定するものではなく、ハンゲーム

IDをお持ちのお客様であればどなたでもご参加頂けます。 

 

但し、「EXCBT」ではゲームサーバーに一斉にアクセスできる人数上限を5000名までとして実施致し

ます。 

 

これにより、開催期間中、5000名のお客様が既にアクセスしゲームをプレイされている場合は、 

ゲームへのログインが困難となります。 

 

また「EXCBT」は、あくまで「CBT」を踏襲したテストである事から、ゲームプレイにおいて不都合

の発生や、多数のお客様によるアクセス集中によっての接続障害や復旧対応メンテナンスが多数おこなわ

れる可能性がございます。 
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ご参加頂けるお客様にはご不便をお掛けする場合もございますが、こちらを予めご理解の上「EXCBT」

にご参加下さい。 

 

 

詳細については、下記ご参照下さい。 

 

～ 詳細 ～ 
 

▼ サービス名称 

エクストラクローズドベータテスト（EXCBT） 

 

▼ 実施期間 

2010年5月7日（金） ～ 5月10日（月） 毎日15：00から22：00 

 

※ 「EXCBT」期間中であっても指定時間外はテストに参加することは出来ません。 

※ 実施期間は都合により変更する場合がございますのであらかじめご了承ください。 

 

 

▼ 参加条件 

ハンゲーム IDをお持ちのお客様であればご参加頂けます。 

但し、｢EXCBT」はゲームサーバーに一斉にアクセスできる人数上限を5000名とした「CBT」を 

踏襲したテストですので、ログイン障害やゲームプレイにおいてご不便をお掛けする場合がございます。 

また、不都合を発見された場合は、不都合報告として運営チームまでご連絡頂きます様、ご協力の程 

お願い致します。 

 

▼ EXCBT対応ゲームクライアントについて 

EXCBT開始時より、公式サイトにあたる本作「メンバーズサイト」よりダウンロード頂けます。 

 

▼ メンバーズサイトURL 

http://dragonnest.hangame.co.jp/ 

 

 
【メンバーズサイトTOPページ】 

http://dragonnest.hangame.co.jp/
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▼ ドラゴンネストとは？ 

 

インターネットで繋がった仲間と共に、いざ冒険の旅へ 

 

『ドラゴンネスト』は、本作開発会社「EYEDENTITY GAMES」 社とNHN Japan 株式会社（以下

当社）間で、一昨年、日本国内における独占提供契約を締結し、当社が、日本国内での運営業務を担当す

る、インターネットに接続したWindows（R）用パソコンをプラットフォームとした2010年期待の 

大作オンラインゲームです。 

 

オンラインゲームならではとなる、インターネット経由でアクセスした複数のプレイヤーが、同時にゲ

ームをプレイする事が可能で、ドラゴンが暴政を奮っている世界を舞台に、平和を取り戻すためプレイヤ

ーそれぞれがドラゴンを討伐する事を目的とした、ゲームジャンルとしては「アクションRPG 

（ロールプレイングゲーム）」となります 。 

 

既存のオンラインゲームを凌駕する圧倒的な“スピード感”と重厚なストーリー 

 

従来のオンラインゲームにはない派手なアクション性、誰でも手軽に楽しめる簡便な操作性、複数のユ

ーザーによる連携が楽しめる協力プレイの3点を大きな特徴としています。 

 

特にアクション性については、プレイヤーの職業ごとに数多くのアクションパターンを用意し、その 

組み合わせ（コンボ）によって多彩な攻撃バリエーションを生み出し、あたかも家庭用ゲーム機で見られ

るような、派手で滑らかなアクションシーンを実現します。 

 

ドラマチックなストーリー展開が見逃せない！ 

 

プレイヤーが操作する4人の主人公のキャラクターボイスを担当する声優は、「野中 藍さん（ウォーリ

アー役）」・「阿澄 佳奈さん（アーチャー役）」・「浪川 大輔さん（クレリック役）」・「小清水 亜美さん（ソ

ーサレス役）」[※順不同]）がそれぞれ担当。 

 

物語を進める事で登場する“重要なキャラクター”についても、「豊崎 愛生さん（ロゼ役）」・「森川 智

之さん（ジェレイント役）」・「田中 敦子さん（アルゼンタ役）」・「田中 理恵さん（エレナ役）」[※順不同]

ら豪華声優陣を起用する事で、各キャラクターに命が吹き込まれ、よりドラマチックなストーリー展開を

楽しめます。 

 

 “白と黒”呼応する2つのテーマソング 

 

テーマソングについては、本作【ホワイトバージョンテーマソング】にあたる「Road to Glory～for 

Dragon Nest～」を、国内外で高い評価を受ける人気女性アーティスト「KOKIA（コキア）さん」が担当。 

それに呼応した【ブラックバージョンテーマソング】（6月16日にエイベックスより発売予定の新曲CD

シングル[タイトル未定]）と、4 人の主人公（プレイヤーが操作するキャラクター）の最大のライバルに

して、ドラゴンの復活を狙う最強の男としてゲーム内に登場する重要なキャラクター「ベルスカード」の

キャラクターボイスを、人気男性アーティストである「GACKT（ガクト）さん」が担当しております。 

 

咆哮と共に迫るドラゴンに立ち向かう少年。その名は“セド” 

 

さらに、講談社が発行するコミック誌「月刊少年ライバル」にて、その奥深いストーリーを題材に、2010

年6月4日（金）売り7月号より、コミック連載「Dragon Nest 瞬撃のセド」が開始されます。 

 

作家は「TATSUBON」氏が担当し、氏は2008年に「第2回 講談社少年ライバル新人賞 準入選」

を受賞後、翌2009年発刊の「月刊少年ライバル 2月号」において同受賞作品「ユータとリトル」でデビ
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ューした期待の新人作家です。 

 

世界進出の成功に向けて日々進化する、ゲーム開発の“匠”たち 

 

本作の開発を担当する在韓企業「EYEDENTITY GAMES」 社は、「グラナド・エスパダ」「SUN」

「Huxley」などの著名なWindows（R）用オンラインゲームの開発、また家庭用ゲーム機「XBOX360」

用ソフトで人気を博した「NINETY-NINE NIGHTS」等の開発に携わっていたメンバーを擁し、2007 年

4 月に設立されました。 

韓国ではゲーム開発のドリームチームと評され、その高い技術力によりオリジナリティ溢れる開発力を

発揮するゲーム開発会社です。 

本作は既に韓国本国ではサービスを開始しており、今回の日本進出が初の海外進出となります。 

今後は、中国でのサービス展開を予定しており、それに向けて現在準備中です。 

 

▼ NHN Japan について（http://www.nhncorp.jp） 

NHN Japan は、グローバルインターネット企業NHN Corporation の日本法人として2000 年9 月

に設立いたしました。 

現在3,363万の登録 ID、最大同時接続者数14万7,000 人のインターネットゲームポータルサイト 

「ハンゲーム」、2008 年3 月よりサービスを開始した携帯電話向けゲーム＆コミュニティサイト 

「ハンゲ.jp」のサービスを提供しています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【左から主人公キャラ、ウォリアー（CV：野中 藍）・クレリック（CV：浪川 大輔）・ 

ソーサレス（CV：小清水 亜美）・アーチャー（CV：阿澄 佳奈）】 

http://www.nhncorp.jp/
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【メインビジュアル】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

『Dragon Nest』 概要 
タイトル名： Dragon Nest（ドラゴンネスト） 

ジャンル： オンラインアクションRPG 

キャッチ： それは、神とドラゴンと友情の物語 

プラットフォーム： Windows(R)    

運営： NHN Japan 株式会社 （ハンゲーム） 

開発： EYEDENTITY GAMES 

ビジネスモデル： 基本プレイ料金無料（一部アイテム有料販売） 

メンバーズサイト（PC）：http://dragonnest.hangame.co.jp/ 

ビギナーズサイト（PC）：http://dragonnest.hangame.co.jp/lp/ 

モバイルサイト（携帯電話）：http://dragonnest.mobi 

動作環境： http://dragonnest.hangame.co.jp/playguide.nhn?m=pg3_2 

※ たくさんのオンラインゲームが勢ぞろい♪ じっくりゲーム： http://coregame.hangame.co.jp/ 

 

【サービス履歴】 

2010年4月16日（金） CBTテスター8000名募集開始 

2010年4月28日（水） ～ 5月6日（木） CBT実施期間 

2010年5月7日（金） ～ 5月10日（月） EXCBT実施期間 

 

【コピーライト表記】 

Published by NHN Japan Corp. 

(C)EYEDENTITY GAMES Inc. All Rights Reserved. 
 
※ 記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。 

※ 記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 

モバイルサイト 

【ドラゴンネストモバイルQRコード】 

http://dragonnest.hangame.co.jp/
http://dragonnest.hangame.co.jp/lp/
http://dragonnest.mobi/
http://dragonnest.hangame.co.jp/playguide.nhn?m=pg3_2
http://coregame.hangame.co.jp/

