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                               2009年 11月 16日 
NHN Japan 株式会社 

 
 

ハンゲーム、オリジナルブランドを立ち上げてファッションを楽しむ、 
ショップ経営ゲーム『アパレルパレット』のサービスを開始！ 

 
～オリジナルのファッションアイテムをつくろう＆めざせオンリーワン・ブランド～ 

 
NHN Japan 株式会社（本社：東京都品川区、代表取締役社長：森川 亮、以下「NHN Japan」）は、当
社が運営するインターネットゲームポータルサイト「ハンゲーム」において、本日より新感覚のショッ

プ経営ゲーム『アパレルパレット』（基本プレイ無料）のサービスを開始することとなりましたので、お

知らせいたします。 
 
 
 
 
 
 
 

http://casual.hangame.co.jp/apparel/ 
 
『アパレルパレット』は、自分だけのオリジナルブランドを立ち上げて洋服などのファッションアイテ

ムをデザインし、様々なお客様からのオーダーに応えていくショップ経営ゲームです。 
 
お客様からは服や帽子など様々なファッションアイテムがオーダーされ、オーダーの内容にあったア

イテムを作成し、納品していくことで報酬を得ることができます。 
サービス開始時点ではデザインに必要な素材を約 300点、型紙を約 100点リリース！デザインの組み
合わせは 3万種類以上とバラエティに富んだアイテムデザインをお楽しみいただけます。 

 
「ハンゲーム」が提案する新感覚のショップ経営ゲーム『アパレルパレット』。ぜひお楽しみください。 
なお『アパレルパレット』の詳しい遊び方等については、下記をご覧ください。 
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＜アパレルパレットのプレイ方法＞ 
 
 
①ドールを作成します。 

 
初めて『アパレルパレット』をプレイする際に、自分 
のパートナーである「ドール」を作成します。  
目やリップ、ヘアスタイル、カラーなど好みのものを 
チョイスするだけでカンタンに「ドール」を作ることが 
できます。「ドール」には名前をつけてあげましょう。 

 
 
 
 
 
②お客様の「オーダー」を受けよう！ 

 
『アパレルパレット』は様々なお客様から服や帽子など 
様々なアイテムを求められます。オーダーにあったア 
イテムを作ってお客様へお渡しすることでオーダーを 
クリアすることができます。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
③「素材屋」さんで素材・型紙を手に入れよう！ 

 
「素材屋」（アイテムショップ）ではデザインに必要な 
素材・型紙を売っています。好みのものを購入してデザ 
インに活用してみましょう。  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
④アナタだけのアイテムをデザインしよう！ 

 
素材や型紙を使用することでオーダーに必要なアイテム 
をデザインすることが可能です。たくさんの素材・型紙 
を集めてアナタだけのファッションアイテムをデザイン 
しましょう。  
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⑤納品してオーダー結果を確認しましょう！ 

 
お客様からのオーダーどおりのアイテムが完成したら 
納品してオーダー結果をすることができます。 
評価は「Excellent」「Good」「Bad」の 3段階！ 
評価結果によりもらえる報酬が異なるのでお客様のオー 
ダー内容をよく確認してアイテムをデザインすることが 
ポイントです。 

 
 
 
 
 

■NHN Japan株式会社 について（URL：http://www.nhncorp.jp/） 
NHN Japan は、グローバルインターネット企業 NHN Corporation の日本法人として 2000 年 9 月に設立
致しました。現在 3,239万の登録 ID、最大同時接続者数 14万 7,000 人のインターネットゲームポータルサ
イト「ハンゲーム」、2008年 3月よりサービスを開始した携帯電話向けゲーム＆コミュニティサイト「ハン
ゲ.jp」のサービスを提供しています。 

 
 

※ 記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。 
※ 記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 


