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報道関係各位 
 

                              2009年2月4日 
NHN Japan 株式会社 

 
 

みんなと一緒に育てて遊ぼう！ 
ケータイでもPCでも楽しめる新育成型コンテンツ『ねんどん』誕生！ 

 
ねんどから生まれた不思議な生き物『ねんどん』、一緒に遊んだり 

大好きなアイスクリームをあげたりして、かわいい＆キュートな『ねんどん』を育てよう！ 
 
NHN Japan 株式会社（本社：東京都品川区、代表取締役社長：森川 亮、以下 NHN Japan）は、当社が運営する
携帯電話向けゲーム＆コミュニティサイト「ハンゲ.jp」（会員登録無料）において、新しいタイプの育成型コンテン
ツ『ねんどん』を本日リリースいたしましたのでお知らせいたします。 

 
『ねんどん』は、「緩やかでどこか温かいコミュニケーション」がコンセプトの新しいタイプの育成コンテンツで
す。『ねんどん』はねんどから生まれた不思議な生き物という設定で、さわったり、お水をあげたり、遊んであげた

りすることで成長し行動や感情が豊かになっていきます。 
『ねんどん』は、友だちの『ねんどん』と一緒に遊ばせることも可能で、さらにケータイとPCの連動型コンテ
ンツであるため、ケータイで育てた『ねんどん』をPCのデスクトップマスコットにすることもできます。将来的
には PCでも「ねんどん』を育てることもでき、ケータイ、PCそれぞれで同じように楽しめるコンテンツとして
さらに発展する予定です。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                    (C) NHN Japan 
 

 
 
 
 
 
 
 

利用料金：基本無料 
 

＜対応機種＞ 
NTTドコモ：FOMA Flash対応機種、KDDI（au）：WIN Flash対応機種、SoftBank：3G Flash対応機種 
＊一部、非対応機種がございます。あらかじめご了承ください。 

 
 

『ねんどん』は粘土から生まれた不思議な生き物。心を込めてお世話してあげると、どんどん

成長していきます。『ねんどん』はアイスクリームが大好き！食べたアイスクリームの色で、

体の色が変わります。友だちの『ねんどん』と一緒に遊んだりして可愛がってあげてね！ 
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【ねんどんの特長】  
 
●『ねんどん』の成長は3段階！ 
左から、「赤ちゃん」「子ども」「大人」のねんどん。大人になるほど頭の先が伸びて丸まっていきます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
●『ねんどん』エモーション・アクション（サンプル） 

全身で気持ちを伝える『ねんどん』は育て方によってエモーションやアクションは様々に変化します。喜怒哀楽
はもちろん、「だれる」「興味しんしんに見る」「ウザがる」「ハートを出す」などキュートでコミカルな表情や動き
は、毎日見ても飽きない可愛さです。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
●『ねんどん』はケータイとPCの連動コンテンツ 
ケータイでは、遊んであげたりアイスクリームをあげて体の色を変えたりと育てる喜びを、PC では育てた『ね
んどん』をデスクトップマスコットとしてかわいがったり、おもちゃを与えて『ねんどん』がはしゃぐ様子を楽
しむなど連動コンテンツならではの様々な楽しみ方があります。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

*画面は開発中のものです。 
 

『ねんどん』オープニングイベント開催！（*ハンゲ.jpでの開催となります） 
 

期間：2009年2月4日サービス開始後～2月17日23：59まで 
 

不思議な生き物『ねんどん』のサービス開始にともない、オープニングイベントを開催！ 
    『ねんどん』が大好きなアイスクリーム6種類からお好きなものを12個セットでプレゼントします。 

 
アイスクリームの種類 

バニラアイス、チョコレートアイス、ストロベリーチーズケーキ、 
グリーンティ、チョコミント、キャラメルクリーム 

 

【ウザがる】 

 

【リラックス】 

 

【固まる】 

 
【激しく泣く】 

 

【一緒にあそぶ（ケータイ）】 

 

【育成画面（ケータイ）】 

 

【デスクトップマスコット（PC）】 
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■ハンゲ.jpについて URL：http://hange.jp/ 
 
「ハンゲ.jp」は会員登録無料で楽しめる、携帯電話向けゲーム＆コミュニティサイトです。100 種類以上のゲーム
をはじめ、デコメ、占い、ミュージック、コミックなどのエンターテインメントコンテンツや、様々な自己表現が
可能なアバター、ブログ、サークル、プロフィールなどのコミュニティサービスをラインナップしています。また、
当社が運営するPC向けインターネットゲームポータルサイト「ハンゲーム」との ID連携を実現し、一度会員登録
を行うだけで両サービスをお楽しみいただけます。 

 
 
■NHN Japan について（URL：http://www.nhncorp.jp/） 
 
NHN Japan は、韓国のグローバルインターネット企業 NHN 株式会社の日本法人として2000 年9 月に設立いたし
ました。現在 2,850万の登録 ID、最大同時接続者数 14万 5,000 人のインターネットゲームポータルサイト「ハン
ゲーム」、2008年3月よりサービスを開始した携帯電話向けゲーム＆コミュニティサイト「ハンゲ.jp」、インターネ
ットコミュニティサービス「CURURU（クルル）」のサービスを提供しています。 
 
 
 

 

 

※ 記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。 

※ 記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 

※ QRコードは株式会社デンソーウェーブの登録商標です。 

※ 「Yahoo!」および「Yahoo!」「Y!」のロゴマークは、米国Yahoo! Inc.の登録商標または商標です。 

※ 「iモード」「デコメ」は株式会社NTTドコモの登録商標です。 

※ 「EZweb」はKDDIの登録商標です。 


