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報道関係各位 
 

                              2008年12月18日 
NHN Japan 株式会社 

 
 

NHN Japan、プレイヤー数 100万人、最大同時接続 1万 5,000人を超える 
カジュアルオンラインRPG『チョコットランド』の本格的な 

クロスプラットホーム展開を実現、PCに加えケータイでもサービスを開始！ 
 

PC「ハンゲーム」はもちろん、ケータイ「ハンゲ.jp」からでも同じキャラクターが使える！ 
もちろんキャラクターステータス、スキル、装備品、ゲーム内マネーなどのデータも完全連動！ 

 
NHN Japan 株式会社（本社：東京都品川区、代表取締役社長：森川 亮、以下 NHN Japan）は、当社がPC向け
インターネットゲームポータルサイト「ハンゲーム」で運営するカジュアルオンラインRPG『チョコットランド』
（基本プレイ無料）について、このたび本格的なクロスプラットホーム展開を実現し、本日より携帯電話向けゲー
ム＆コミュニティサイト「ハンゲ.jp」でも『チョコットランドモバイル』としてサービスを提供することとなりま
したのでお知らせいたします。 

 
『チョコットランド』は PC と携帯電話によるクロスプラットホーム・オンラインゲームとして、いつでも、   
どこでも、誰でも気軽に楽しめるタイトルとして大きく発展いたします。 

 
 

PCでも、ケータイからでも楽しめるカジュアルオンラインRPG『チョコットランド』 
キャラクターステータスやアイテム、スキルを引き継いでどちらからでもプレイできる！ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
キャラクターステータス（Lv/HP/SP・ATKやPOWなどの各パラメータ・経験値）、所持金、アイテム、 
装備品、フキダシ、獲得スキル、倉庫の数と倉庫のアイテム、ハンゲームアバター+ステータスなど。 
（データ完全連動のため、PCと携帯電話からの同時ログインはできません。同じアカウントの別キャラクターも含む） 

 

*プラットホーム特性にあわせたゲームバランス調整のためクエストそのもののデータは連動しませんが、 

各プラットホームで収集したアイテムなどを用いてどちらのクエストも達成することができます。 

*PCからアクセスするプレイヤーと携帯電話からアクセスするプレイヤーはプラットホーム特性上の理由から、別サーバーへのログインとなります。 

 

 
『チョコットランド』（基本プレイ無料）は、2006年にNHN Japanが独自開発した初のオンラインRPGタイトル
で、剣と魔法の世界「チョコットランド」を舞台に様々な冒険をお楽しみいただくことができます。かわいらしい
キャラクターと世界観に加え簡単な操作性、多彩なクエストやアイテム収集、さらにはキャラクター育成など本格
的なRPGならではの要素に人気が集まり、これまでにプレイヤー数 100万人*1以上、最大同時接続者数1万 5,000
人*2以上を記録する「ハンゲーム」を代表するタイトルのひとつとして、多くのお客様にご支持いただいておりま
す。（*1*2とも2008年12月18日現在） 

 

NHN Japanでは、外出先やPC環境がない場所でも『チョコットランド』のプレイを希望されるお客様の利便性
向上と、これまで『チョコットランド』をプレイされたことのない方にも、携帯電話という生活密着型プラットホ
ームで気軽に本作をお楽しみいただけることを目的として、このたび PCと携帯電話とのクロスプラットホーム展
開を実現いたしました。携帯電話プラットホームでは、当社が運営する「ハンゲ.jp」（会員登録無料）を通じて本作
を提供、「ハンゲ.jp」ではタイトル名『チョコットランドモバイル』としてお客様へご提供いたします。 

完全連動するデータ 

（従来どおり 『チョコットランド』 として提供） （『チョコットランドモバイル』 として新たに提供） 
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「ハンゲ.jp」は2008年3月にサービスを開始して以来、いつでもどこでも気軽にゲームや各種エンターテインメ
ント・コンテンツを楽しめるモバイルサイトとして、順調に会員数を拡大し累計登録会員数も50万人を突破するな
ど、多くのお客様にご支持いただいております。 

NHN Japanでは、今回「ハンゲーム」で高い人気を集める『チョコットランド』（ハンゲ.jpでのタイトル名『チ
ョコットランドモバイル』）が、当社初の本格的なクロスプラットホーム・オンラインゲームとして新たに「ハンゲ.jp」
のラインナップに加わることで日常、携帯電話を中心にゲームを楽しまれる方々に向けて、本格的なカジュアルオ

ンラインRPGを提供し、本作を通じて新たな楽しみをご提供できるものと考えております。 
 
なお、『チョコットランド』ならびに『チョコットランドモバイル』のプレイ環境等については下記をご覧ください。 
 

＜チョコットランド＞ 
http://casual.hangame.co.jp/chocotto/ 

 
タイトル：チョコットランド 
ジャンル：カジュアルオンラインRPG  
サービス開始：2007年2月15日 
プレイ人数：最大同時プレイ6名 
開発・運営：NHN Japan株式会社 
利用料金：基本プレイ無料（アイテム課金） 
動作環境： 
http://casual.hangame.co.jp/chocotto/index.nhn?m=embarr 

 
 
 
 
 
 
 
Copyright  (C)2008. NHN Japan Corporation. All Rights Reserved. 

 
 
 

＜チョコットランドモバイル＞ 

 
http://clm.hange.jp/ 

 
 
タイトル：チョコットランドモバイル 
ジャンル：カジュアルオンラインRPG  
サービス開始：2008年12月18日 
プレイ人数：最大同時プレイ4名 
開発・運営：NHN Japan株式会社 
利用料金：基本プレイ無料（アイテム課金） 
対応機種：NTTドコモ FOMA903i, FOMA703i以降の 

メガアプリ対応端末 
 
 
 
 
Copyright (C) 2008 NHN Japan Corp. 
 

（タイトル画面） （塔での戦闘） 

（チャットももちろん楽しめる！） （クエストを受注して冒険へ） 

（パーティプレイを楽しもう！） 

（ワールドマップ画面） （みんなでわいわい） 

（クエストもたくさん！） 
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■NHN Japan について（URL：http://www.nhncorp.jp/） 
NHN Japan は、グローバルインターネット企業NHN Corporation の日本法人として2000 年9 月に設立 致しまし
た。現在 2,810万の登録 ID、最大同時接続者数 14万 5,000 人のインターネットゲームポータルサイト「ハンゲー
ム」、インターネットコミュニティサービス「CURURU（クルル）」、携帯電話向けゲーム＆コミュニティサイト「ハ
ンゲ.jp」のサービスを提供しています。 
 
 

 

 

※ 記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。 
※ 記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 
※ QRコードは株式会社デンソーウェーブの登録商標です。 
※ 「iモード」は株式会社NTTドコモの登録商標です。 
 


