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報道関係各位                                 2008年12月10日 
NHN Japan 株式会社 

 
 

 
思わず懐かしい！ハドソンの「ナッツ&ミルク」がハンゲ.jpで復活！ 

フラッシュ版『ちょっとナッツ＆ミルク』を本日より提供 
 

NHN Japan 株式会社（本社：東京都品川区、代表取締役社長：森川 亮、以下 NHN Japan）は、      
株式会社ハドソン（本社：東京都港区、代表取締役 執行役員社長：石塚 通弘、以下：ハドソン）が    
1984年にリリースした「ナッツ＆ミルク」をフラッシュゲームとして新たに開発した『ちょっとナッツ＆
ミルク』を、本日よりNHN Japanが運営する携帯電話向けゲーム＆コミュニティサイト「ハンゲ.jp」（会
員登録無料）において提供開始することとなりましたのでお知らせいたします。 

 
本作は、1984年にファミリーコンピュータでリリースされ、単純明快なルールと操作、かわいらしいキ
ャラクターで人気を博したアクションゲーム『ナッツ＆ミルク』をモチーフにしたフラッシュゲームで、

携帯電話向けならではのワンボタンアクションにより、誰でも気軽にプレイすることができます。 
 
「ハンゲ.jp」は、2008年3月のサービス開始から現在まで、手軽に短時間で遊べるフラッシュゲーム、
対戦ゲームなどを中心に約100種類の多彩なゲームコンテンツを提供しています。「ハンゲ.jp」では、ハド
ソンのタイトルをこれまでに5タイトル（「ちょっと高橋名人の冒険島」「ちょっとスターソルジャー」「ち
ょっと迷宮組曲」「ちょっとチャレンジャー」「ちょっとダンジョンエクスプローラー」）リリースしてま

いりました。今回の『ちょっとナッツ＆ミルク』はハドソンのタイトルとして通算6タイトル目となり、
お客様にこれまで以上に多様な楽しみを提供するとともに「ハンゲ.jp」全体の価値を高め、また1980年代
に子供時代を過ごした方々に当時を懐かしんでプレイしていただけるものと期待しています。 

 
またハドソンは｢ナッツ＆ミルク｣シリーズを｢i モード®｣では｢着☆あぷ♪ボンバーマン｣サイト、
｢EZweb｣では｢着信☆あぷり♪｣サイトで配信しています。 

 

『ちょっとナッツ＆ミルク』 

 
 

1984年にファミリーコンピュータ向けにリリースされたアクションゲームが 

フラッシュゲームになってハンゲ.jpで復活！ 
 

＜ストーリー＞ 

主人公のミルクは、フルーツを食べて恋人のヨーグルを助けに行く。 

早く助けようとあせっているミルクは、こまったことに止まることができず、 

たえず足が動いてしまう…。待ち伏せするのは、ライバルのナッツ。 

助けに行かせまいと、ミルクの邪魔をする。恋も足も止まらないミルクは、 

ヨーグルを助けに行くことができるのか…！？ 

 

ジャンル：アクション 

 

プレイ料金：無 料 

 

（C）HUDSON SOFT 

 

【対応機種】 

NTT ドコモ：FOMA Flash、KDDI（au）：WIN Flash、SoftBank：3G Flash 
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【ハンゲ.jpについて】 URL：http://hange.jp/ 
 
「ハンゲ.jp」は会員登録無料で楽しめる、携帯電話向けゲーム＆コミュニティサイトです。ゲームをはじ
め、デコメ、占い、ミュージック、コミックなどのエンターテインメントコンテンツや、様々な自己表現
が可能なアバター、ブログ、サークル、プロフィールなどのコミュニティサービスをラインナップしてい
ます。また、当社が運営するPC向けインターネットゲームポータルサイト「ハンゲーム」との ID連携を
実現し、一度会員登録を行うだけで両サービスをお楽しみいただけます。 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

※ 記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。 
※ 記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 
※ QRコードは株式会社デンソーウェーブの登録商標です。 
※ 「Yahoo!」および「Yahoo!」「Y!」のロゴマークは、米国Yahoo! Inc.の登録商標または商標です。 
※ 「iモード」「デコメ」は株式会社NTTドコモの登録商標です。 
※ 「EZweb」はKDDIの登録商標です。 
※ ファミリーコンピュータは任天堂の登録商標です。 
 


