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報道関係各位                                  2008年8月13日 

NHN Japan 株式会社 
 
 

NHN Japan、「ハンゲ.jp」の大型プロモーション”人生の半分は、ゲームだ。” 
TVCF に“本当に半分になっちゃう”加瀬亮さんを起用 

～8月 17日（日）より放映開始～ 
 
 
 
NHN Japan 株式会社（本社：東京都品川区、代表取締役社長：森川 亮、以下NHN Japan）は、同社が

運営する携帯電話向けゲーム＆コミュニティサイト「ハンゲ.jp」（http://hange.jp/）について、夏の大型プロ
モーション“人生の半分は、ゲームだ。”の一環として、俳優の加瀬亮さんを起用したTVCF を 2008 年 8
月 17日（日）より東京、大阪地区を中心に放映いたします。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
TVCFでは、日常的な生活を過ごす右半身の男と、非日常のゲーム世界で忍者と戦う左半身の男を描き、

プロモーションコンセプト“人生の半分はゲームだ。”を表現。主人公に扮する加瀬亮さんが、不思議な世
界観の中で自然な存在感を発揮し、強烈なインパクトを持った異彩を放つTVCFとなっています。 

 
またTVCFの放映と時期を同じくして、東京都内、及び近郊において大規模かつ斬新な街頭広告も展開。

プロモーションコンセプト“人生の半分はゲームだ。”を様々な手法で訴求いたします。 
 
 この夏、NHN Japanは「ハンゲ.jp」のプロモーションを積極的に推進してまいります。 
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■TVCF概要 
 
タイトル ： 「ハンゲ.jp」TVCF 「忍者篇」15秒 
放映期間 ： 2008年 8月 17日（日）～8月 31日（日） 
放送エリア： 東京、大阪 
 
 
■TVCFストーリー 
 
歯を磨いて、お風呂に入って、布団で寝る。毎日繰り返される日常を過ごす男。でもなぜか、その男は右

半身しか見えていない。では左半身はといえば、なんとそこはゲームの世界！ 忍者屋敷で、ケータイ片手

に敵と必死で戦う男。ピンチだけど楽しそう。そしてまた右半身へと視線を移してみる。そこはいつもと

変わらない日常へと戻っているのだった･･･。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
■加瀬亮さんコメント 
 
僕も、待ち時間などで頭をリラックスさせたい時にケータイでゲームをします。皆さんもぜひ、通勤時間

や待ち時間などで「ハンゲ.jp」を遊んでみてください。 
 
 
■加瀬亮さんプロフィール 
 
加瀬 亮（かせ りょう） 
1974年 11月 9日神奈川県生まれ。 
2000年『五条霊戦記』（石井聰亙監督）で映画デビュー。 
以降、『ハチミツとクローバー』（高田雅博監督）、 
『硫黄島からの手紙』（クリント・イーストウッド監督）、 
『めがね』（荻上直子監督）といった多くの話題作に出演。 
特に昨年度の映画賞を総なめした『それでもボクはやってない』 
（周防正行監督）での活躍が記憶に新しい。 
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今年は『犬と私の 10の約束』（本木克英監督）、『山のあなた 徳市の恋』（石井克人監督）、『ぐるりのこと。』

（橋口亮輔監督）などの作品が公開、夏から秋にかけても、『スカイクロラ』（声の出演、押井守監督）を

はじめ、数多くの出演作が公開予定となっている。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

※ 記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。 
※ 記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 

■ NHN Japanについて  http://www.nhncorp.jp/ 
NHN Japan は、グローバルインターネット企業 NHN Corporation の日本法人として 2000年 9月に設立 
いたしました。現在 2,660万の登録 ID、最大同時接続者数 13万 8,000人のインターネットゲームポータ 
ルサイト「ハンゲーム」、インターネットコミュニティサービス「CURURU（クルル）」、携帯電話向け 
ゲーム＆コミュニティサイト「ハンゲ.jp」を提供しています。 

■ ハンゲ.jpについて  http://hange.jp/ 
『ハンゲ.jp』は会員登録無料で楽しめる、携帯電話向けゲーム＆コミュニティサイトです。「ハンゲー 
ム」のコアコンピタンスを継承・拡充し、70種類以上の無料ゲームをはじめ、占い、ミュージックなど 
の良質なコンテンツを提供しているほか、様々な自己表現が可能なアバター、デコメ、ブログ、プロフィ 
ールなどのサービスをラインナップしています。「ハンゲーム」とのID 連携を実現し、一度会員登録を 
行うだけで両サービスを自由にお楽しみいただけるほか、「ハンゲーム」と『ハンゲ.jp』で共通のアバタ 
ーが利用できるなど、ライフスタイルや利用環境にあわせた様々な使い方でお楽しみいただけます。 


