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NHN Japan 株式会社 

株式会社セガ 
 

NHN Japan、セガの人気タイトルを「ハンゲーム」で提供 
～オンラインスポーツ 2タイトルを、9月 13日に提供開始～ 

 
 NHN Japan 株式会社（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：千 良鉉、以下 NHN Japan）と     
株式会社セガ(本社：東京都大田区、代表取締役社長 CEO 兼 COO：里見 治、以下 セガ)は、セガが    
運営するオンラインスポーツ『プロサッカークラブをつくろう！ONLINE』、及び『プロ野球チームを
つくろう！ONLINE』についてマーケティング提携契約を締結し、NHN Japan の運営する      
インターネットゲームポータルサイト「ハンゲーム」にて、2007年 9月 13日（木）より両タイトル
を提供いたします。 
 
 『プロサッカークラブをつくろう！ONLINE』、及び『プロ野球チームをつくろう！ONLINE』は、
ともにセガが開発し、家庭用ゲーム機にて人気を博してきたスポーツゲームシリーズのオンライン版

です。ゲーム時間が自動的に進行するシステムを採用し、プレイヤーがログアウトしている間にも  
試合が開催されるため、忙しいプレイヤーの参加が容易であることや、実名選手の登場、      
プレイヤー間での情報交換などオンラインゲームならではのコミュニティ機能などから人気を   
博しております。 
 
 この度の提携では、両タイトルのサービス運営、企画、管理はセガが行い、「ハンゲーム」を     

通じての集客、サイト内における告知は NHN Japan が行います。なお、現在セガが提供している   
サービスに準じ、有料でのサービスとなります。 
 
「ハンゲーム」は、2000年 11月のサービス開始から現在まで、手軽に短時間で遊べるフラッシュ
ゲームをはじめ、テーブルゲーム、パズルゲーム、スポーツゲーム、アクションゲーム、MMORPG
など、多彩なジャンルに渡る 150種類以上の無料ゲームコンテンツを提供してまいりました。 

NHN Japanでは、この度スポーツシミュレーションゲームとして定評のある『プロサッカークラブ
をつくろう！ONLINE』、及び『プロ野球チームをつくろう！ONLINE』が新たに加わることで、    
既存のお客様にご満足いただけるとともに、「ハンゲーム」サービス全体の価値が向上するものと   

確信いたします。 
 
NHN Japanとセガは、他のオンラインタイトルに関しましても、マーケティング提携について積極
的に検討を進めていく予定です。 

 
 
■『プロサッカークラブをつくろう！ONLINE』とは 
強豪クラブがしのぎを削る欧州 6 カ国を舞台に、プレイヤーは新興サッカークラブの代表として、  
人事、経営、試合をこなしてプレイヤーチームの中で頂点を目指します。世界中で活躍する     

約 9,000名の実名選手をベースに総勢 27,000名の選手が登場、多彩な顔ぶれの中から理想のクラブを 
実現できます。自動的にゲーム時間が進行するシステムを採用することで、プレイヤーがログアウト
していてもスケジュールが進んでいくため、様々なライフスタイルのプレイヤーが参加しやすく  
なっています。 
 
■『プロ野球チームをつくろう！ONLINE』とは 
プレイヤーは、プロ野球 12 球団に在籍する約 600 人の選手の中から理想のチームを作成し、他の   
プレイヤーと競います。『プロサッカークラブをつくろう！ONLINE』同様、あらかじめ試合の    
スケジュールが組まれており、ログアウトしている間にも自動的に試合が開催されます。カード   
として入手する選手は、他のプレイヤーとトレードすることもできます。 



 

  

■サービス概要 
・運営・開発元： 株式会社セガ 

  ・提供開始日  ： 2007年 9月 13日（木） 
  ・利用料金    ： ＜プロサッカークラブをつくろう！ONLINE＞ 

クラブ代表登録料(初期費用) 1,500円(税込)  
クラブライセンス(利用権)  30日権 1,500円(税込) 
＜プロ野球チームをつくろう！ONLINE＞ 
オーナーライセンス(利用権) 30日権  980円(税込) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
■NHN Japan について（URL：http://www.nhncorp.jp） 
NHN Japan は、グローバルインターネット企業 NHN Corporation の日本法人として 2000 年 9 月に設立いたし 
ました。現在 2,000 万の登録 ID、最大同時接続者数 12 万 4,000 人のインターネットゲームポータルサイト    
「ハンゲーム」とオンラインコミュニティサービス「CURURU（クルル）」のサービスを提供しています。 
 
■セガについて（URL：http://sega.jp） 
株式会社セガは、1960 年に設立され、有数のソフト資産を保持するグローバルエンタテインメント企業として、   
家庭用ゲームソフトウェアの開発・販売、アミューズメント機器の開発・製造・販売、アミューズメント施設の開発・  
運営などをコア事業として推進しています。 
 

 
  

（C）SEGA （社）日本野球機構承認 
NPB BIS プロ野球公式記録使用 

※記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。 
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