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NHN Japan、NTTドコモの『ケータイ払いサービス』を導入 

～新決済システムでハンコインの購入がより手軽に、より便利に！～ 
 
NHN Japan株式会社（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：千 良鉉、以下NHN Japan）は、同社が
運営するインターネットゲームポータルサイト「Hangame（ハンゲーム、以下ハンゲーム）」の     
サイト内通貨、「ハンコイン※」の決済方法として、株式会社エヌ・ティ・ティ・ドコモ（東京都千代田区、            

代表取締役社長：中村 維夫、以下、ドコモ）の提供する決済サービス『ケータイ払いサービス』導入を   
決定し、2007年1月24日（水）よりサービスを開始します。 

 
『ケータイ払いサービス』は、i モードサイト上で購入した商品・サービスの代金を、ドコモの     
携帯電話料金と一緒に支払うことができるサービスです。利用者はあらかじめ設定している       

i モードパスワードを入力するだけで決済することができます。この度、ハンゲームにて同サービスを   
導入することにより、PC 向けの「ハンゲーム」サイト及び「ケータイハンゲーム」サイトから      
ハンコインを購入する際に決済方法として『ケータイ払いサービス』を選択し、代金をドコモの     

携帯電話料金に合算して支払うことができるようになります。 
 
ハンゲームでは、ハンコインの決済方法として、他社による同様のサービスをすでに導入し、いつでも

どこでもハンコインを購入できる手軽さ、少額からの決済ができることから、幅広い年代のお客様より  

支持をいただいております。この度の『ケータイ払いサービス』導入は、さらにより多くのお客様の    

利便性向上につながるものと確信いたします。NHN Japan では、今後も決済方法の多様化を積極的に  
進めてまいります。 

 
※ハンコインとは 
 ハンゲームサイト内の有料サービスを利用するための通貨。日本円1円＝ハンコイン1円分。 
 有料サービスには、自分自身のキャラクター（アバター）を、2万点を超えるアイテムから好みのファッションコーディネイトで
自由に飾ることができるアバターサービスや、一部のゲームにてより深く楽しむためのアイテム販売などがあります。 

 
 

＜ドコモ「ケータイ払いサービス」によるハンコイン購入概要＞ 
■サービス対象者：iモードサービス契約者 
■販売金額：100円・300円・500円・1,000円・2,000円・3,000円・5,000円 の 7種類 
■利用限度額：月に 1万円まで 
■課金方法：都度課金 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

■ NHN Japan について（URL：http://www.nhncorp.jp） 
NHN Japan は、グローバルインターネット企業 NHN Corporation の日本法人として 2000 年 9 月に設立    
されました。現在 1,890 万の登録 ID、最大同時接続者数 12 万 4,000 人のインターネットゲームポータル   
サイト「Hangame（ハンゲーム）」をはじめとして、インターネットコミュニティサービス「CURURU（クルル）」、 
エンターテイメントサイト「アソブログ」のサービスを提供しています。 


